Modeltyper

Lydmodeller
(1-D modeller)

Flade modeller
(2-D modeller)

Rumlige modeller
(3-D modeller)

Verbale modeller

Symbolmodeller

Illustrationsmodeller

Simuleringsmodeller

Konkrete (fysiske) modeller
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D=dynamiske modeller, hvor der optraeder bevaegelse (f.eks. rollespilsmodeller, simuleringer og animationer)
S=statiske modeller, hvor der ikke optraeder bevagelse (f.eks. en reaktionsligning, en tegning, en plastik torso)




